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SISALTO:

Pelissa on 34 paksusta ja tukevasta kartongista valmistettua korttia, erittdin kestavat ja
korkealaatuiset. Korttien mitat 9 x 9 cm.

Korttien kuvaus:

Eiffel-torni, Pariisi, Ranska

Vapaudenpatsas, New York, Yhdysvallat
Coloradon suuri kanjoni, Arizona, Yhdysvallat
Perito Moreno —jaatikko, Patagonia, Argentiina
Niagaran putoukset, Yhdysvallat ja Kanada
Pisan torni, Italia

Big Ben, Lontoo, Englanti

Kiinan muuri, Kiina

9. Stonehenge, Englanti

10. Moai-patsaat, Paasidissaari, Chile.

11. Taj Mahal, Intia

12. Coliseum, Rooma, Italia

13. Pyhan Vasilin katedraali, Moskovan Punainen tori, Venaja
14. Chichen Itza, Jukatan, Meksiko

15. Machu Picchu, Peru

16. Guizan pyramidi, Egypti

17. Ateenan Akropolis, Kreikka

NV hkWN =

SUOSITELTU IKA:
3-vuotiaasta alkaen.
OPETUSTAVOITTEET:
o Kehittaa muistia todellisilla, suurikokoisilla kuvilla.
o Kehittaa keskittymis-, tarkkailu-, erottamis-, ryhmittely- ja luokittelukykya.
o Parantaa visuaalista ja spatiaalista muistia.
o Kehittaa sanavarastoa.

PELIN KULKU JA TEHTAVAT:

1. Muisti: Aseta kortit kuvapuoli alaspain. Pelaajat kaantavat vuorollaan aina kaksi
korttia. Jos ne muodostavat parin, pelaaja pitaa kortit. Jos ne eivat muodosta paria,
ne jatetdaan samaan paikkaan uudelleen kuvapuoli alaspdin. Eniten kuvapareja
saanut voittaa.

2. Sanavarasto: Mainitaan korteissa olevan kuvan nimi.

Kielen rakenteen muodostaminen: Laaditaan lauseita korteissa olevista kuvista.

4. Assosiaatio ja luokittelu: Laaditaan assosiaatioita ja luokituksia joistakin kahden
tai useamman kuvan ominaisuuksista.
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