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16255 Matopeli (Rondo Vario)

Pelia voi pelata usealla eri tavalla ja se sopii eri-ikéisille pelaajille. Pienemmaét lapset harjoittavat pelissé hienomotoriikka
ja isommat nopeutta ja reagointikykya. Peli opettaa vérien ja muotojen tunnistamista.

1 - 4 pelaajalle. 3 - 99-vuotiaille.

Sisalto:

4 toukkaa

42 puista muotopalikkaa
1 varinoppa

1 muotonoppa

Pelin idea:

Pikku toukat ovat innoissaan; tdndan on se paiva jolloin he saavat valita uudet, varikkaat vaatteet. Eri vaihtoehtoja on
useita: eri vareja ja muotoja. Toukkien on vaikea valita, joten he paattavat heittdd noppaa. Jokainen palikka pujotetaan
vuoron peraan toukkaan. Ole tarkkana, etta otat varmaan oikean varisen ja muotoisen palikan.

Pelin valmistelut;

Jokainen pelaaja valitsee itselleen toukan ja asettaa sen eteenséd pdydalle. Kaikki muotopalikat ja molemmat nopat
asetetaan pdydan keskelle.

Pelin kulku:

Nuorin pelaaja aloittaa ja heittdd molempia noppia. Toinen noppa osoittaa varin ja toinen muodon. Pelaajan on
loydettava poydalta taismalleen samanvarinen ja samanlainen kolmiulotteinen muoto. Esim. varinoppa osoittaa
keltaisen ja muotonoppa ympyran: pelaajan on nostettava poydalta keltainen pallo. Jos pelaaja l16ytaa oikean
palikan, saa hén pujottaa sen toukkaan.

Jos muotonoppa osoittaa sydamen, saa pelaaja ottaa minkd tahansa muotopalikan pdydalta, joka on
samanvarinen kuin varinoppa on osoittanut.

Joskus voi kdyda niin, etta oikeanvéarinen ja —muotoinen palikka on jo otettu pois, vuoro siirtyy talléin seuraavalle
pelaajalle.

Noppia heitetdan vuorotellen ja jokainen pelaaja yrittda pukea toukkansa valmiiksi.

Pelin loppu:

Pelin voittaa pelaaja, joka saa ensimmaisena pujotettua kaikki 6 muotopalikkaa toukalleen.

Peliversio nuorille pelaajille:
Pelaajat harjoittavat hienomotoriikkaa pujottelemalla muotopalikoita toukkaan. Pelissé ei kilpailla ja lapsi voi leikkia
itsekseen palikoilla.

Peliversio vanhemmille pelaajille:

Pelia pelataan ylla olevien ohjeiden mukaisesti, poikkeuksena se etté, kaikki pelaajat hakevat samanaikaisesti
oikeaa muotopalikkaa poydaltd. Ensimmaisena palikkaa koskettava saa pujottaa sen toukkaansa.

Jos kaksi pelaajaa koskettaa oikeaa palikkaa samanaikaisesti, molemmat saavat muotopalikan itselleen.

Jos pelaaja ottaa vaaran palikan, hdnen pitda palauttaa pdydalle yksi palikka omasta toukastaan.



